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GODZINY

9:00 9:30

Prelekcja + warsztat:
Adam Warski, Dominik Stepniak, Fellow Skateboards pt. ,Jak sprawi¢ zeby deskorolka pozwalata skaka¢ wyzej i byta bardziej wytrzymata.

11:00 | 11:45 Wykorzystanie materiatéw kompozytowych do budowy”
Liczba miejsc: 30 osdb

11:45 12:00
PRELEKCJA + warsztat:

12:00 | 12:45 Trusense pt. "Wirtualna rzeczywistosc¢ - przysztos$¢ rozrywki i biznesu
Liczba miejsc: 30 oséb

12:45 13:00
PRELEKCJA + warsztat:

13:00 | 13:45 Trusense pt. "Wirtualna rzeczywistos¢ - przysztos¢ rozrywki i biznesu
Liczba miejsc: 30 oséb
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PRELEKCJA + warsztat: 11:00-11:45
»Jak sprawic zeby deskorolka pozwalata skakac¢ wyzej i byta bardziej wytrzymata. Wykorzystanie materiatow kompozytowych do budowy”, Adam Warski,
Dominik Stepniak, Fellow Skateboards

Deskorolka podobnie jak inne sporty caty czas ulega postepowi. Zawodnicy podnosza

nieustannie swoje umiejetnosci. W tym celu potrzebujg coraz bardziej zaawansowanego

sprzetu. Odpowiedzig na ich potrzeby sg deskorolki Fellow Skateboards, ktore do swojej
3 budowy wykorzystujg kompozyty typu sandwich tgczace warstwy drewna, z witéknami
wzmachiajgcymi i zywicg epoksydowg. Podczas warsztatu, bedzie mozna dowiedziec sie jak jest
zbudowany blat deskorolkowy, jak poszczegdlne wtasciwosci wptywajg na komfort jazdy oraz w
jaki sposéb mozna poszczegdlne wiasciwosci poprawic

FELLODW

Limit miejsc: 30 oséb

PRELEKCJA + pokaz: 12:00-12:45; 13:00-13:45
»Wirtualna rzeczywistosc - przysztos¢ rozrywki i biznesu”, TrueSense

Prezentacja/pokaz bedzie dotyczyta/dotyczyt przedstawienia czym jest i jakie mozliwosci za sobg
kryje jedna z najbardziej innowacyjnych technologii ostatniego roku czyli wirtualna
rzeczywistos¢. Wszyscy zainteresowani beda mieli nie tylko okazje ustysze¢ o zastosowaniu tej
technologii w nowych obszarach nauki i biznesu ale réwniez przekonac sie na wtasne oczy i
przenies¢ sie do wirtualnego sSwiata. Podzielimy sie naszym szerokim doswiadczeniem w
tworzeniu aplikacji biznesowych, marketingowych i rozrywkowych, a takze zaawansowanych
symulatoréw w VR (Virtual Reality).

Limit miejsc: 30 oséb
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STOISKA NAUKOWE

9:00-16:00
Fundacja ,,Dobra siec¢” Fundacja The Swan School
EP(I\I ?// THE SWAN
DIUM o SCHOOL
ZAPISY:

Na atrakcje zawarte w programie obowigzujg zapisy

Prosimy przesyfaé zgtoszenia na adres warszawa@explory.pl

W tresci maila prosimy napisac:

liczbe zgtaszanych osdb, wiek, nazwe i godzine wybranych atrakcji

Liczba miejsc jest ograniczona, decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Udziat w wydarzeniu jest bezptatny. Serdecznie zapraszamy!
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